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IIS에서 응용프로그램 개발 

· ASP 응용프로그램 작성

· 서버 스크립트 작성

· ASP 내장 객체

· ActiveX Data Objects 사용

· ASP 보안 고려사항

· 예제 프로그램

Internet Information Server(IIS) 4.0에서, 응용프로그램은 단지 각 프로세스 공간에서 실행될 수 있는 속성이 설정된 디렉토리의 파일 집합입니다. Active Server Page(ASP) 응용프로그램은 IIS 4.0에서 실행할 수 있는 응용프로그램 유형일 뿐이며, Active Server Page는 HTML 문과 스크립트 논리를 결합한 .asp 접미사가 붙은 파일입니다. IIS 4.0이 ASP 파일에 대한 HTTP 요청을 수신하면, 스크립트에서 생성된 HTML을 삽입하면서, 정적 HTML 문에서 최종 HTML 응답이 동적으로 생성됩니다.  

이 장에서는 DB2 UDB용 웹 응용프로그램에서 Active Server Page(ASP)를 사용하는 방법을 설명합니다. 또한 웹 서버에서 객체를 조작하는 서버측 스크립트를 추가하는 방법과 웹 응용프로그램을 작성하는 방법도 중요하게 다루고 있습니다. 

ASP 응용프로그램 작성

ASP 응용프로그램은 기존의 독립형 응용프로그램과 같으며, 응용프로그램의 세션마다 또는 사용할 때마다 사용자 정보를 유지할 수 있습니다. 이런 유형의 응용프로그램은 사용자가 다른 페이지로 이동하는 동안에도 정보를 보유할 수 있습니다.  

ASP 응용프로그램에는 다음의 두 가지 중요한 특징이 있습니다.

· 시작점 디렉토리

· 전역 데이터

시작점 디렉토리

응용프로그램을 작성할 때, Internet Service Manager를 사용하여 웹 사이트에 대한 응용프로그램의 시작점 디렉토리를 지정할 수 있습니다. Internet Service Manager는 Microsoft Management Console(MMC)의 스냅인(snap-in) 구성요소입니다. 웹 사이트의 시작점 디렉토리에 있는 모든 파일과 디렉토리는 다른 시작점 디렉토리가 발견될 때까지 응용프로그램의 일부로 간주됩니다. 따라서 디렉토리 경계를 사용하여 응용프로그램의 범위를 정의합니다. 웹 사이트당 둘 이상의 응용프로그램을 가질 수 있지만, 이러한 각 응용프로그램은 서로 다르게 구성되어야 합니다. 

Microsoft Visual Studio에서 Visual InterDev와 같은 도구는 새로운 웹 프로젝트를 작성할 때 이러한 모든 작업을 처리합니다. IIS 4.0에서 웹 응용프로그램은 Visual Basic 응용프로그램과 같이 처리됩니다. 즉, Visual Basic 응용프로그램 로드를 취소하는 동일한 방식으로 웹 응용프로그램의 로드를 취소할 수 있습니다. 또한 응용프로그램을 IIS와 분리된 프로세스 공간에서 실행되도록 설정할 수 있습니다. 

전역 데이터

ASP 응용프로그램은 Global.asa 파일에서 전역 데이터를 선언합니다. 이런 선택적인 파일은 웹 서버에서 처리되며, 응용프로그램의 모든 페이지에서 사용할 수 있는 데이터를 만드는데 이용될 수 있습니다. 

Global.asa 파일은 다음 프로세스가 발생할 때마다 서버에서 자동으로 처리됩니다. 

· 응용프로그램이 시작하거나 종료됩니다.

· 각 사용자가 응용프로그램의 ASP 페이지에 액세스하는 브라우저 세션을 시작하거나 종료합니다.

Global.asa 파일에서 다음과 같은 작업을 수행할 수 있습니다. 

· 응용프로그램 또는 세션 변수를 초기화합니다.

· 응용프로그램 또는 세션 범위로 COM 구성요소를 선언합니다.

· 전체적으로 응용프로그램에 관련된 다른 작업을 수행합니다. 

데이터 연결
웹 응용프로그램용 전역 데이터 유형 중 하나가 데이터 연결입니다. 웹 응용프로그램에서 ODBC 데이터베이스의 데이터를 사용할 수 있도록 하려면, 먼저 웹 응용프로그램에 데이터 연결을 추가하여 데이터베이스에 접속하십시오. Visual InterDev는 데이터베이스에 접속하기 위해 모든 정보를 응용프로그램 변수로 저장하는 스크립트를 Global.asa 파일 내에 생성합니다. 서버 스크립트 작성

Active Server Page(ASP)는 .asp 파일을 사용하는 일종의 웹 응용프로그램입니다. .asp 확장자는 페이지를 브라우저로 반환하기 전에 처리해야 하는 서버 스크립트가 페이지에 포함되어 있다고 웹 페이지에 알립니다. 

ASP와 HTML 페이지의 주요 차이점은 스크립트가 실행되는 위치입니다. DHTML 또는 클라이언트 스크립트는 서버로부터 페이지가 전송된 후 브라우저의 클라이언트에서 실행됩니다. ASP 또는 서버 스크립트는 페이지가 브라우저로 전송되기 전에 서버에서 실행됩니다. 웹 서버는 스크립트를 처리하고 웹 브라우저로 반환되는 HTML 페이지를 생성합니다. 

Active Server Page 코딩

서버 스크립트와 클라이언트 스크립트는 모두 동일한 언어를 사용하므로 매우 비슷하게 보입니다. 주요 차이점은 스크립트 블록이 지정되는 방식입니다. 다음 내용은 다른 유형의 서버 스크립트 중 일부입니다. 

• 아래 표시된 서버측 예제 코드 형식은 선호되는 형식이며, 이런 형식은 쉽게 읽고 유지 관리할 수 있습니다. 

<SCRIPT LANGAUGE = your choice RUNAT=server>

- Some Script Code -

</SCRIPT>
• 아래 표시된 예제 코드 형식은 인라인 스크립트를 사용합니다. 기본 스크립트 언어를 사용하며, 읽기나 유지 관리가 더 어려울 수 있습니다. 

<% Some Script Code %>

• 다음 예제는 표현식 값을 사용하기 위한 인라인 스크립트 활용을 보여줍니다.

<% = some results %>

그림 8-1의 서버 코드 예제는 서버의 날짜와 시간을 제공합니다. 

<HTML>

<BODY>

<H3>Welcome to My Server</H3>

The time here is <%=Time()%><BR>

The date is <%=Date()%>.

</BODY>

</HTML>
그림 8-1 서버 코드 예제

ASP 처리 지시어

스크립트에서 @ 처리 지시어를 사용하여 IIS로 .asp 파일의 처리 방법에 대한 정보를 전송합니다. 예를 들어, 다음 스크립트는 @LANGUAGE 처리 지시어를 사용하여 스크립트 언어를 VBScript로 설정합니다. 

<% @Language=VBScript

Dim myvar

Application(“myvar”) = my var

Response.Write(myvar)

%>
다음 5가지 @ 처리 지시어는 IIS 4.0에서 ASP에 의해 지원됩니다. 

· @CODEPAGE
심볼 매핑에 사용되는 코드페이지를 설정합니다. 

· @LANGUAGE
@ 언어 지시어를 사용하여 서버의 기본 언어(VBScript)로 사용되는 스크립트 언어를 무시합니다. 

· @ENABLESESSIONSTATE
사이트에 대한 Enable Session State 지시어(Internet Services Manager에서 설정)를 사용하여 사용자 요청의 상세한 추적을 활성화합니다. 

· @LCID
Locale 식별자를 설정합니다. 

· @TRANSACTION
트랙잭션에서 ASP 페이지를 사용합니다.  

런타임 오류 처리
런타임 오류 처리에 사용되는 가장 중요한 도구는 On Error Resume Next 문과 Err 객체입니다. 

On Error Resume Next 
런타임 오류가 발생하면, 제어는 즉시 오류가 발생한 위치 다음에 나오는 명령문으로 가서 실행을 계속합니다. 

Err 객체
런타임 오류를 탐지하려면, 오류를 유발한 각 명령문 다음에 있는 Err 객체의 Number 속성을 확인하십시오. Number가 0일 경우, 오류가 발생하지 않으며, Number가 0이 아닐 경우에는 오류가 발생합니다. 

Err 객체의 Description 속성은 오류에 대한 정보를 검색합니다. 

오류 처리에 대한 일반 구문을 보여주는 예제 코드는 그림 8-2에 있습니다. 

'Error Handling Code Sample

Sub cmdSubmit_OnClick

On Error Resume Next

'Statement that might cause an error

If Err <> 0 Then

Msgbox “An error occurred. " & Err.Description

Err.Clear

End if 

'Statement that might cause an error

If Err <> 0 Then

Msgbox "An error occurred. " & Err.Description

Err.Clear

End if

End Sub
그림 8-2 오류 처리

ASP 내장 객체 

ASP 페이지는 서버에서 실행되는 동안, 서버에 있는 사용 가능한 많은 객체에 액세스합니다. 다음 절에서는 이러한 객체를 설명합니다. 

· Request
HTTP 요청 중에 브라우저가 서버로 전달하는 값을 검색합니다. 

· Response

HTTP 응답 메시지에서 브라우저로 전송된 정보를 결정합니다. 

· Session

특정 사용자 세션에 대한 정보를 관리하고 저장하는데 사용됩니다.

· Application

웹 응용프로그램에 대한 정보를 관리하고 저장하는데 사용됩니다. 

· Server

서버에 위치한 자원에 대한 액세스를 제공합니다. ADO 연결, ADO 명령, ADO 레코드 집합과 같은 서버 객체는 365 페이지의 "ActiveX Data Objects 사용" 절에 자세히 나와 있습니다. 

· 컨텍스트 객체

트랜잭션에서 실행되는 ASP 페이지의 경우 Microsoft Transaction Server(MTS)에서 관리되는 트랜잭션의 커밋 또는 중단 여부를 결정하는 데 사용됩니다. 컨텍스트 객체는 326 페이지의 "트랜잭션 지원 추가" 절에 자세히 설명되어 있습니다. 

Request 객체

Request 객체는 브라우저에서 웹 서버로 전달되는 정보에 대한 액세스를 제공합니다. 웹 응용프로그램은 사용자가 HTML 문서를 요청할 때 HTTP 요청의 정보를 사용할 수 있습니다. 예를 들어, 사용자가 POST 메소드를 사용하여 양식을 제출할 때, 양식 상의 제어 값은 HTTP 요청의 본문에 전달됩니다. 그런 다음 웹 응용프로그램은 그 값을 읽을 수 있으며, 이 값을 사용하여 수정된 HTML 문서를 사용자에게 반환할 수 있습니다. 

Request 객체 모음
Request 객체에는 HTTP 요청에서 정보를 추출하는데 사용할 수 있는 5가지 모음이 있습니다. 다음 부분에서 해당 모음을 설명합니다.

1. Form
양식의 POST 메소드에 의해 HTTP 요청 메시지 본문에 추가된 양식 요소 값 

2. QueryString
HTTP 질의 문자열의 변수 값이며, 특히 HTTP 요청에서 물음표(?) 다음에 나오는 값 
3. ServerVariables
미리 결정된 웹 서버 환경 변수의 값
4. Cookies
HTTP 요청에서 전송된 쿠키 값
5. ClientCertificate
HTTP 요청에서 인증 필드의 값

Request 객체 사용

Request 객체의 각 모음에는 HTTP 요청에서 정보를 검색하는데 사용하는 변수가 있습니다. 

다음 코드 예제에서 ServerVariables 모음의 SERVER_NAME 변수는 웹 서버의 이름을 검색합니다. 

Request.ServerVariables(“SERVER_NAME”)

QueryString 모음 사용 

Request 객체의 OueryString 모음을 사용하여 HTTP 요청 메시지의 헤더에서 정보를 추출합니다. 예를 들어, GET 메소드를 사용하여 양식을 제출하거나 URL 요청에 매개변수를 추가할 때, QueryString 모음을 사용하여 제출된 정보를 읽습니다. 

요청에서 읽는 값은 물음표(?) 뒤에 나타나는 매개변수입니다. 예를 들어, 사용자는 그림 8-3의 다음 양식에서 Submit 단추를 누릅니다. 

그림 8-3 직원 세부정보 제출 양식
그 결과 다음과 같은 HTTP 요청이 생성됩니다. 

http://Employee.asp?Firstname=Tetsuya&

Lastname=Shirai&Age=30&Phone=123456
사용자에 의해 전달된 정보를 추출하기 위해 질의 문자열의 모든 값을 루프할 수 있습니다.

다음 코드 예제는 HTTP 요청의 모든 값을 루프합니다. 

<%For Each Item In Request.QueryString 

’Display the Item

Next %>
Form 모음 사용

Request 객체의 Form 모음을 사용하여 HTTP 요청 메시지의 본문에서 정보를 추출합니다. 

Form 모음에는 NAME 속성을 가진 각 표준 HTML 제어의 값이 있습니다. POST 메소드를 사용하여 양식을 제출할 때, Form 모음을 사용하여 제어의 값을 읽을 수 있습니다. 

예를 들어, 사용자는 다음 HTML을 사용하여 양식을 완성하고 제출합니다(그림 8-4 참조).

<FORM ACTION= "submit.asp" METHOD=POST>

Name: <INPUT TYPE=TEXT NAME="name"><P>

Favorite Sport: <SELECT MULTIPLE NAME= "sport">



<OPTION>BaseBall



<OPTION>BasketBall



<OPTION>FootBall



</SELECT><P>

<INPUT TYPE=SUBMIT NAME="cmdSubmit" VALUE="Submit">

</FORM>
그림 8-4 양식 제출

Submit.asp 파일에서 다음 스크립트를 사용하여 제출된 정보를 읽을 수 있습니다. 

Request.Form("name")

Request.Form("sport")

또한 사용자에 의해 전달된 정보를 추출하기 위해 양식의 모든 값을 루프할 수 있습니다. 

다음 코드 예제는 HTTP 요청에서 모든 표준 HTML 제어를 루프합니다. 

<% For Each Item in Request.Form

’ Display Item

Next %>

Response 객체

Response 객체를 통해 HTTP 응답 메시지에 의해 사용자에게 전송된 정보를 제어할 수 있습니다. 

Response 객체의 속성 및 메소드

Response 객체는 사용자에게 정보를 전송할 때 사용할 수 있는 속성과 메소드를 제공합니다. 

표 8-1은 Response 객체의 일부 속성을 설명합니다. 

표 8-1 Response 객체의 속성
속성
설명

Buffer
응답의 버퍼 여부를 보여줍니다.

Expires
브라우저에 캐시된 페이지가 만기되기 전의 시간을 지정합니다. 

ExpiresAbsolute
브라우저에 캐시된 페이지가 만기될 날짜와 시간을 지정합니다. 

IsClientConnected
클라이언트가 최종 Response.Write 후에 서버와의 접속이 해제되었는지 나타냅니다.

Status
서버에서 반환된 상태줄 값을 지정합니다. 상태 값은 HTTP 사양에 정의되어 있습니다.

표 8-2는 Response 객체의 일부 메소드를 설명합니다. 

표 8-2 Response 객체의 메소드
속성
설명

Clear
버퍼된 응답을 지웁니다. 

End
웹 페이지 처리를 중지한 후 지금까지 처리된 모든 정보를 반환합니다. 

Flush
버퍼된 출력을 즉시 전송합니다. 

Redirect
방향 변경 메시지를 사용자에게 전송하여, 다른 URL에 접속을 시도하는 응답 메시지가 나타납니다. 

Write
현재 HTTP 출력에 문자열로 변수를 기록합니다. 

Response 객체의 속성과 메소드에서 다음 구문을 사용합니다. 

Response.property|method

Write 메소드

Write 메소드는 다음 코드 예제와 같이 HTTP 응답 메시지에 텍스트를 추가합니다. 

Response.Write variant
Redirect 메소드

Redirect 메소드를 사용하여 다른 URL로 방향을 변경할 수 있습니다. Response 객체의 Redirect 메소드를 사용하면, URL을 인수로 메소드에 제공합니다. 

Response.Redirect newURL

Application 객체 

Application 객체는 웹 응용프로그램의 모든 사용자가 정보를 공유하는데 사용될 수 있습니다. 예를 들어, 응용프로그램 레벨 변수로 웹 사이트 방문자의 총 수를 저장합니다. 

Application 객체는 응용프로그램 사용자가 ASP 응용프로그램의 시작점 디렉토리로부터 .asp 파일을 요청할 때 작성됩니다. 이 객체는 응용프로그램 로드가 취소되면 삭제됩니다. 

그림 8-5의 코드 예제는 웹 응용프로그램에 사용된 hit 카운터의 값을 변경할 때 Application 객체와 Lock 및 Unlock 메소드를 사용합니다. 

<% Application.Lock

Application("NumHits") = Application("NumHits") + 1

Application.Unlock

%>

This application has been visited

<%= Application("NumHits") %> times.
그림 8-5 Application 객체 

NumHits은 방문 횟수가 포함된 변수입니다.  

Application 객체 이벤트 

Application 객체는 두 개의 이벤트 Application_OnStart와 Application_OnEnd를 가지고 있습니다. Global.asa 파일에서 이들 이벤트에 스크립트를 추가할 수 있습니다. 

Application_OnStart 이벤트에 추가하는 스크립트는 응용프로그램이 시작할 때 실행되고, Application_OnEnd 이벤트에 추가하는 스크립트는 응용프로그램이 종료할 때 실행됩니다. 

다음 코드 예제는 Application_OnStart 이벤트를 Global.asa 파일에 추가하는 방법을 보여줍니다. 

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>

Sub Application_OnStart

’Your Code Here

End Sub

</SCRIPT>

Session 객체

Session 객체는 특정 사용자 세션에 필요한 정보를 저장하는데 사용될 수 있습니다. Session 객체에 저장된 변수는 사용자가 웹 응용프로그램에서 페이지 사이를 이동할 때도 삭제되지 않고, 전체 사용자 세션 동안 지속됩니다. 

웹 서버는 세션이 시작할 때 자동으로 Session 객체를 작성합니다. 세션이 만기되거나 취소되면, 웹 서버는 Session 객체를 삭제합니다. 

사용자가 지정된 시간 동안 응용프로그램에서 페이지를 요청하지 않거나 새로 고침을 하지 않을 경우, 세션은 자동으로 종료됩니다. Internet Service Manager에서 Application Configuration 속성 시트의 Application Options 탭에서 Session Timeout 속성을 설정하여 응용프로그램의 기본값을 변경할 수 있습니다. Internet Service Manager는 Microsoft Management Console(MMC)의 스냅인 구성요소입니다. 자세한 내용은 372 페이지의 "IIS 권한 설정" 절에 나와 있습니다. Session 객체의 SessionID 속성은 사용자의 세션 인증을 결정하는 데 사용됩니다. Session 객체는 Abandon 메소드라는 한 개의 메소드를 가지고 있으며, 이 메소드는 Session 객체를 삭제하고 해당 자원을 해제합니다.  

다음 스크립트는 시간 초과 간격을 10분으로 설정합니다.

<% Session.Timeout = 10 %>
Session 객체 이벤트 

Application 객체와 유사하게, Session 객체는 Session_OnStart 및 Session_OnEnd 이벤트를 가지고 있습니다. Session_OnStart 이벤트 아래에 작성된 스크립트는 기존의 세션이 없는 사용자가 응용프로그램에서 .asp 파일을 요청할 때 실행됩니다. Session_OnEnd 이벤트에 추가하는 스크립트는 사용자 세션이 끝나면 실행됩니다. 

그림 8-6의 다음 예제 코드는 Session_OnStart 이벤트 사용을 보여줍니다. 

'when a session starts, redirect the user to a logon page 

Sub Session_OnStart

If Session("username") = "" Then

'save the name of the page the user wanted to visit

Session("startpage") =

Request.ServerVariables("SCRIPT_NAME")

'redirect them to a logon page

Response.Redirect "Logon.htm"

End If

End Sub

그림 8-6 양식 제출
ActiveX Data Objects 사용

Internet Information Server(IIS) 4.0은 데이터베이스나 다른 표 형식의 데이터 구조에 저장된 정보에 액세스하는 ADO 명령, ADO 연결 및 ADO 레코드 집합 COM 구성요소를 제공합니다. 

데이터베이스에 접속

Connection 객체는 데이터 소스에 대한 열린 연결 또는 OLE DB 제공자를 나타냅니다. Connection 객체를 사용하여 데이터 소스에서 명령이나 질의를 실행할 수 있습니다. 레코드 집합이 데이터베이스에서 검색되면, 레코드 집합 객체에 저장됩니다. 

다음 단계는 ADO 연결의 작성 방법을 설명합니다. 

1.
CreateObject를 호출하고 ADODB.Connection 매개변수로 전달하여 Connection 객체를 작성합니다. 

2.
Connection 객체의 ConnectionTimeout 속성을 설정합니다. ConnectionTimeout은 데이터 소스에 접속할 때 객체가 시간 초과 전에 대기하는 시간을 초 단위로 결정합니다. 

3.
Connection 객체의 CommandTimeout 속성을 초 단위로 설정합니다. CommandTimeout은 객체가 명령 또는 질의 결과를 기다리는 시간을 초 단위로 결정합니다.

4.
Open 메소드를 사용하여 데이터 소스에 접속합니다. 

그림 8-7의 코드 예제는 Connection 객체를 작성하고 DB2 UDB의 SAMPLE 데이터베이스에 대한 연결을 엽니다. 

<% Set conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

conn.ConnectionTimeout = 10

conn.CommandTimeout = 20

conn.Open

"DSN=SAMPLE;UID=db2admin;DBALIAS=SAMPLE;Password=db2admin;"

%>
그림 8-7 Connection 객체
다음 메소드는 Connection 객체의 중요한 특징입니다. 

• Execute 메소드는 SQL 질의를 실행합니다. 

• BeginTrans 메소드는 클라이언트와 데이터베이스 사이에 트랜잭션을 시작합니다.

• CommitTrans 메소드는 트랜잭션 발생을 확인합니다. 

• RollbackTrans 메소드는 트랜잭션이 실패할 경우 데이터베이스를 원래 상태로 되돌립니다. 

그림 8-8의 코드 예제는 응용프로그램 변수를 사용하여 연결을 작성할 수 있는 방법을 보여줍니다. 

<%

Set conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

conn.ConnectionTimeout =

Application("Sample_ConnectionTimeout")

conn.CommandTimeout = Application("Sample_CommandTimeout")

conn.Open Application("Sample_ConnectionString"), _

Application("Sample_RuntimeUserName"), _

Application("Sample_RuntimePassword")
%>

그림 8-8 연결 작성
데이터베이스 작업을 완료하면, Connection 객체의 Close 메소드를 사용하여 연관된 시스템 자원을 해제합니다. Close 메소드를 사용하면 메모리에서 객체가 삭제되지 않습니다. 메모리에서 객체를 완전히 삭제하려면, 객체 변수를 Nothing으로 설정하십시오. 

다음 코드 예제는 데이터 접속을 닫고, 객체 변수를 Nothing으로 설정합니다. 

conn.Close

Set conn = Nothing

Recordset 객체 작성

데이터베이스에서 레코드를 검색하기 위해 Recordset 객체를 작성합니다. Recordset 객체의 속성과 메소드를 사용하여 레코드 집합의 데이터를 조작합니다. 

다음 단계에서는 Recordset 객체의 작성 방법을 설명합니다. 

1.
ADODB.Recordset을 인수로 CreateObject에 전달하여 Recordset 객체 변수를 정의합니다.

2.
Recordset 객체의 Open 메소드를 호출합니다. 

다음 코드 예제는 CreateObject 함수를 사용하여 Recordset 객체 변수를 정의한 후, Open 메소드를 사용하여 Recordset 객체를 작성합니다. 이 예제는 Recordset 객체의 Open 메소드를 호출할 때 연결 문자열을 전달합니다. 

Set rs = Server.CreateObject ("ADODB.Recordset")

rs.Open "Select * from EMPLOYEE",

"DSN=SAMPLE;UID=db2admin;PWD=db2admin", _

adOpenKeyset, adLockOptimistic 

Connection 객체 또는 Command 객체의 Execute 메소드를 사용하여 Recordset을 작성할 수 있습니다. 

Recordset 객체로 이동 

새로운 레코드로 변경하려면, Recordset 객체의 Move 메소드 중 하나를 사용하십시오.

레코드 집합의 시작이나 끝에 있을 경우, BOF(파일 시작) 또는 EOF(파일 끝) 속성은 True입니다. 레코드 집합에 레코드가 없을 경우, BOF 및 EOF 속성은 모두 True입니다.

다음 코드 예제는 레코드 집합의 모든 레코드에서 이동합니다. 

Do Until rs.EOF

’while not at end of recordset, 

’move to the next record

rs.MoveNext
Loop

현재 레코드의 필드에서 데이터를 가져오려면, Fields 모음을 사용하고, 다음 코드 예제와 같이 필드 이름을 지정하십시오.

EmpName = rs.Fields("FIRSTNME")
데이터 수정

Recordset 객체의 AddNew 메소드를 사용하여 데이터베이스에 레코드를 추가하고, 레코드 값을 설정한 후 Update 메소드를 사용하여 레코드를 저장하십시오. 

그림 8-9의 다음 코드 예제는 .asp 파일의 Request 객체에서 값을 검색하고 새로운 레코드를 EMPLOYEE 테이블에 추가합니다. 

rsEmployee.Addnew

rsEmployee("EMPNO") = Request("EMPNO")

rsEmployee("FIRSTNME") = Request("FIRSTNME")


rsEmployee("MIDNIT") = Request("MIDINIT")


rsEmployee("LASTNAME") = Request("LASTNAME")


rsEmployee("EDLLEVEL") = Request("EDLLEVEL")


rsEmployee("SALARY") = Request("SALARY")

rsEmployee.Update

그림 8-9 Request 객체에서 값 검색

갱신을 취소하려면, CancelUpdate 메소드를 호출하십시오. 현재 레코드를 삭제하려면, Recordset 객체의 Delete 메소드를 사용하십시오. 레코드를 삭제한 후, Move 메소드를 호출하여 다음 레코드로 이동하십시오. 그렇지 않으면, 현재 레코드 포인터는 빈 레코드를 가리킵니다. 

다음 코드 예제는 rsEmployee 레코드 집합에서 현재 레코드를 삭제합니다. 

rsEmployee.Delete

rsEmployee.MoveNext 
2진 데이터

다양한 유형의 데이터로 작업하면서, 데이터베이스에 저장된 BLOB(2진 대용량 객체)의 검색과 조작을 지원합니다. 

그림 8-10의 코드 예제는 데이터베이스의 EMPLOYEE 테이블에서 직원 사진을 검색합니다. 

If Request.Form(“cmdPhoto”)= “Photo” then

Blocksize=4096

Response.ContentType= “image/JPEG”
strQuery= “select * from EMP_PHOTO where

PHOTO_FORMAT= ‘bitmap’ and EMPNO= ‘ ” _

& Request. Form(“EMPNO”) & “'”
set rs=conn.Execute(strQuery)

if not rs.EOF then

rs.MoveFirst

set Field=rs(“PICTURE”)

FileLength=Field.ActualSize

NumBlocks=FileLength \ Blocksize

LeftOver=FileLength Mod Blocksize

Response.BinaryWrite Field.GetChunk(LeftOver)

for intLoop=1 to NumBlocks

Response.BinaryWrite Field.GetChunk(Blocksize)

next

end if 

end if 
그림 8-10 2진 데이터 검색
위의 예제에서, 비트맵 이미지는 DB2 예제 데이터베이스의 EMP_PHOTO 테이블에 있는 PICTURE 필드에 저장되었습니다. 

Blocksize 변수는 데이터 소스에서 한 번에 읽을 수 있는 데이터량을 결정하는 데 사용됩니다. 단일청크로 전체 이미지를 읽어 들이는 것이 논리적으로 보일 수 있습니다. 그러나 단일 트랜잭션에서 이 데이터는 서버에서 웹 사이트로 이동시켜야 하며, 이것은 대용량 파일을 사용하는 상당량의 자원이 소모될 수 있는 프로세스입니다. 

Connection 객체의 Execute 메소드를 사용하여 Recordset을 구축합니다. 객체 변수 Field는 PICTURE 필드를 나타냅니다. 이 변수에는 실제 2진 데이터에 대한 참조가 있습니다. 변수 NumBlocks및 LeftOver는 이전에 정의한 블록에 대해 검색해야 할 데이터량을 계산합니다. 

Response 객체의 BinaryWrite 메소드를 사용하면, GetChunk 메소드를 통해 소스로부터 데이터를 읽을 수 있습니다. GetChunk는 지정된 크기의 객체로부터 구조화되지 않은 2진 데이터 스트림을 읽을 수 있도록 설계되어 있습니다. 

ASP 보안 고려사항
이 절에서는 웹 응용프로그램 구축 시 고려해야 하는 보안 사항을 설명합니다. 주요 웹 보안 관련사항은 다음과 같습니다. 

· 사용자 인증
웹 응용프로그램에서 사용자가 요청하는 파일을 확인합니다. 이를 관리하기 위해, 웹 서버에는 Basic Authentication, Anonymous Logon, Windows NT Challenge/Response 옵션이 있습니다. 
· 파일 권한
응용프로그램의 파일에 대한 액세스를 제어합니다. 이를 관리하기 위해, 웹 서버에서 파일 및 폴더에 대한 읽기, 쓰기, 스크립트 및 실행 권한을 제어할 수 있습니다. 

· 데이터베이스 권한
데이터베이스의 객체에 대한 액세스를 제어합니다. DB2 UDB는 사용자명/암호를 확인하는 Window NT의 보안 메커니즘에 의존합니다. 

웹 응용프로그램 보안

모든 웹 응용프로그램에는 인증된 사용자를 확인하고 그들의 권한을 지정하는 권한 설정이 있습니다. 

예를 들어, 기본적으로 Microsoft Visual InterDev를 사용하여 개발된 새로운 웹 응용프로그램은 루트 웹 서버와 동일한 권한을 상속 받습니다. 고유한 웹 응용프로그램 권한을 설정하려면, 다음 단계를 수행하십시오. 

1.
Microsoft Visual InterDev 6.0 Project Explorer 창에서 권한을 설정할 프로젝트를 선택합니다. 

2.
Project 메뉴에서 Web Project를 선택한 후 Web Permissions를 선택합니다.

3.
Settings 탭에서 Use unique permissions for this Web application을 선택합니다. 이는 현재 웹 응용프로그램이 루트 웹 응용프로그램으로부터 권한 설정을 상속받지 않도록 지정합니다. 

4.
Apply를 누릅니다. 

위의 단계에 대한 그림은 그림 8-11에 있습니다. 

그림 8-11 웹 프로젝트 권한

Microsoft Visual InterDev에서 세 가지 레벨의 사용자 권한 중 하나를 선택할 수 있습니다. 다음 항목은 design-time 권한인지 또는 run-time 권한인 지를 보여줍니다. 
· Browse - design-time과 run-time
· Author - design-time만 가능

· Administer - design-time과 run-time

Windows NT에서 웹 응용프로그램 보안을 설정하려면, 웹 응용프로그램 파일을 FAT이 아닌 NTFS 파일 시스템을 사용하는 디스크에 저장해야 합니다.  

IIS 권한 설정

Internet Service Manager를 사용하여 웹 사이트의 가상 디렉토리에서 액세스 권한을 설정합니다. Internet Service Manager는 Microsoft Management Console(MMC)의 스냅인 구성요소입니다. 다음 단계에 따라 가상 디렉토리에 대한 액세스 권한을 설정하십시오. 

1.
Microsoft Internet Information Server를 누릅니다. 

2.
Internet Service Manager를 누르면 Microsoft Management Console이 시작됩니다.

3.
Properties를 누릅니다. 

4.
Home Directory 탭을 누릅니다.

5.
가상 디렉토리에 대한 적합한 접근 권한을 설정합니다. 

위의 설명은 그림 8-12에 나와 있습니다.

그림 8-12 Web Site Properties
가상 디렉토리에 대해 부여할 수 있는 5가지 레벨의 권한이 있습니다. 다음 항목은 이러한 설정을 설명합니다. 

· 읽기
웹 클라이언트는 홈 디렉토리나 가상 디렉토리에 저장된 파일을 읽고 다운로드할 수 있습니다. 

· 쓰기
웹 클라이언트는 활성화된 디렉토리에 파일을 업로드하거나 쓰기 가능한 파일의 내용을 변경할 수 있습니다. 

· 스크립트
스크립트 엔진에 지정된 응용프로그램은 실행 권한 설정 없이도 이 디렉토리에서 실행될 수 있습니다. ASP 스크립트, Internet Database Connector(IDC) 스크립트 또는 다른 스크립트가 들어 있는 디렉토리에 대한 스크립트 응용프로그램 권한을 사용하십시오. 디렉토리에서 실행될 응용프로그램을 제한할 수 있으므로, 스크립트 권한은 실행 권한보다 안전합니다. 

· 실행
동적 링크 라이브러리와 실행 파일 뿐만 아니라, 스크립트 엔진에 지정된 응용프로그램을 포함한 모든 응용프로그램은 이 디렉토리에서 실행될 수 있습니다. 

· 없음
어떤 프로그램이나 스크립트도 이 디렉토리에서 허용되지 않습니다. 

익명의 로그온 허용

Windows NT는 할당된 사용자 계정과 암호를 요구합니다. 모든 사람이 웹 서버에 액세스할 수 있도록 하려면, 모든 사용자에게 적합한 Windows NT 계정을 제공하거나 익명의 로그온을 허용해야 합니다. 

익명의 로그온을 통해 사용자는 사용자 ID와 암호를 제공하지 않고도 웹 서버에 액세스할 수 있습니다. IIS 웹 서버가 익명의 요청을 수신하면, 사용자를 Internet Guest 계정이라는 특별한 익명의 로그온 계정으로 지정합니다. 사용자는 이 계정에 부여된 액세스 권한을 받습니다. 

익명의 로그온을 활성화하려면, 다음 단계를 수행하십시오. 

1.
Microsoft Internet Information Server를 누릅니다. 

2.
Internet Service Manager를 누릅니다. 

3.
가상 루트 내의 Default Web Site에서 마우스 오른쪽 단추를 누릅니다. 

4.
Properties를 누릅니다. 

5.
Directory Security 탭을 선택합니다. 

6.
Anonymous Access and Authentication Control 그룹 상자에서 Edit를 누릅니다. 

7.
Allow Anonymous Access 확인란을 누릅니다. 

Account Used for Anonymous Access 설정의 경우, 위에서 언급한 단계와 다음 단계를 함께 수행하십시오. 

1.
Edit를 누릅니다. 

2.
Enable Automatic Password Synchronization을 비활성화합니다. 

3.
Username and Password 입력란에 원하는 값을 설정합니다.

4.
OK를 누른 후, 다시 OK를 누릅니다. 

익명의 액세스에 대한 설명은 그림 8-13에 나와 있습니다. 

그림 8-13 Default Web Site Properties - Directory Security

ASP를 사용한 예제 웹 응용프로그램

이제 웹 응용프로그램이 DB2 UDB 예제 데이터베이스용으로 개발되는 과정을 보여드리겠습니다. 앞부분에서는 웹 응용프로그램 설치와 관련된 다양한 단계를 설명하고, 다음 부분에서는 DB2 UDB 데이터베이스에서 Microsoft Visual InterDev 6.0을 사용하여 예제 웹 응용프로그램을 구축하는 방법을 설명합니다. 

일반적인 웹 응용프로그램 설치 과정

IIS 서버에 예제 프로그램을 설치하려면, 웹 사이트가 들어 있는 폴더를 컴퓨터의 Web Publishing 폴더에 복사하십시오. 그런 다음 홈 페이지를 검색하여 사이트가 제대로 설치되었는지 테스트하십시오. 

Web Publishing 서비스가 실행 중인지 확인합니다

예제는 Microsoft Internet Information Service(IIS) 4.0과 Web Publishing 서비스가 실행 중이라고 가정합니다. Web Publishing 서비스가 실행 중인지 확인하려면, 다음 단계를 수행하십시오. 

1.
바탕 화면의 시작 메뉴에서 설정을 누른 후 제어판을 누릅니다. 

2.
제어판에서 서비스 애플릿을 시작합니다. 

3.
서비스 목록 상자에서 World Wide Web Publishing Service 항목을 찾은 후 선택합니다. 

4.
상태가 "시작됨"이고 시작 모드가 "자동"인지 확인합니다. 이 서비스가 종료된 경우, 시작 단추를 누릅니다. 시작 모드가 "자동"이 아닌 경우, [시작] 단추를 누른 후 이 값으로 변경하십시오. 

DB2 UDB 데이터베이스용 ODBC DSN이 존재하는지 확인합니다

예제 응용프로그램은 ODBC Data Source Name Sample이 DB2 예제 데이터베이스용으로 구성되었다고 가정합니다. DB2 UDB 데이터베이스용 ODBC DSN이 존재하는지 확인하려면, 다음 단계를 수행하십시오.

1.
바탕 화면의 시작 메뉴에서 설정을 누른 후 제어판을 누릅니다. 

2.
제어판에서 ODBC Data sources를 두 번 누릅니다. ODBC Data Source Administrator 창이 나타납니다. 

3.
System DSN 탭을 선택하고 Add를 누릅니다. IBM DB2 ODBC DRIVER를 선택한 후 Finish를 누릅니다. ODBC IBM DB2 Driver-Add 창이 열립니다. 

4.
Data Source Name을 Sample로, Database alias를 Sample로 선택합니다. OK를 누른 후, 다시 OK를 누릅니다.

DSN 이름은 어떤 이름도 될 수 있습니다. 여기서 예제 응용프로그램을 Sample로 가정합니다. 

예제 웹 사이트 파일을 Web Publishing 디렉토리에 복사합니다

이 예제에는 HTML 파일과 Active Server Page(ASP) 파일만 들어 있으므로, 설치 작업은 비교적 수월합니다. 예제 사이트가 들어 있는 폴더를 컴퓨터의 Web Publishing 폴더에 복사하십시오. 

1.
Prototype 하위 폴더를 선택한 후, CTRL+C를 눌러 이 폴더를 복사합니다. 

2.
컴퓨터의 Web Publishing 폴더로 이동합니다. 이 폴더는 IIS가 HTTP 요청을 처리하는 기본 가상 루트 폴더입니다. 기본적으로 이것은 C:\InetPub\wwwroot입니다.

3.
CTRL+V를 눌러 Prototype 디렉토리를 Web Publishing 디렉토리에 복사합니다. 

예제 응용프로그램 폴더를 웹 응용프로그램으로 표시합니다

WWWRoot 폴더 아래의 하위 폴더(하위 디렉토리)는 기본적으로 Internet Information Server(IIS)의 간단한 웹 사이트로 간주됩니다. Active Server Page가 지원될 경우, 사이트 폴더를 특별히 표시해야 합니다. Microsoft Visual InterDev는 새로운 사이트를 만들거나 Visual InterDev를 통해 기존의 사이트를 등록할 때 자동으로 이 작업을 수행합니다. 응용프로그램 폴더를 만들려면, 다음 단계를 수행하십시오. 

1.
시작 -> 프로그램 -> Windows NT 4.0 Option Pack -> Microsoft Internet Information Server를 선택하여 Internet Service Manager를 엽니다. 

2.
왼쪽 영역에서 Internet Information Server 아래의 노드를 Default Web Site가 나타날 때까지 펼친 후, Prototype 노드를 찾습니다. 간단한 웹 사이트를 가리키는 관련 폴더 아이콘이 나타납니다. 

3.
Prototype 노드에서 마우스 오른쪽 단추를 누르고 Properties 명령을 선택합니다. Prototype Properties 대화상자가 나타납니다.  

4.
Application Setting 그룹 상자의 Directories 탭에서 Create 단추를 누릅니다. 동일한 그룹 상자에서 Permission이 Script로 설정되어 있는지 확인합니다(기본값). 

5.
대화상자를 닫으려면, OK를 누릅니다. 또한 원하는 경우에는 Internet Service Manager를 종료할 수 있습니다. 

웹 사이트가 설치되었는지 테스트합니다
웹 사이트가 제대로 설치(등록)되었는지 테스트하려면, 다음 단계를 수행하십시오. 

1.
Internet Explorer를 엽니다. 

2.
주소 입력란에 다음 URL을 입력하고 Enter 키를 누릅니다. 


<computername>/default.htm

3.
사이트를 검색한 후 Employee Data Entry 링크를 눌러 Employee Details 페이지로 이동합니다. Resume 및 Photo 단추를 확인합니다. 

예제 응용프로그램에 대한 추가 정보

예제 웹 사이트는 Microsoft Visual InterDev 6.0 도구를 사용하여 개발됩니다. 예제 웹 응용프로그램은 주로 Microsoft IIS, ASP 및 DB2 데이터베이스에서 ADO의 사용을 보여줍니다. 예제 응용프로그램에는 Default.htm, Employee.asp 및 Resume.asp 파일과 소스 파일이 있으므로 Visual InterDev 6.0 환경에서 이들 파일을 더 잘 볼 수 있습니다. 

Microsoft Visual InterDev 6.0을 사용하여 이 응용프로그램을 구축하는 방법은 386 페이지의 "웹 응용프로그램 작성: Microsoft Visual InterDev 6.0" 절에 자세히 나와 있습니다. 

Default.html

이것은 예제 사이트 응용프로그램의 기본/홈 페이지입니다. 이 페이지는 Employee Data Entry 페이지(Employee.asp)와 연결됩니다. 이 페이지의 모양과 기능은 그림 8-14에 나와 있습니다. 

그림 8-14 예제 사이트의 기본 또는 홈 페이지
다음은 Default.htm 파일의 소스 코드입니다. 

<HTML>

<HEAD>

<META NAME= “GENERATOR” Content= “Microsoft Visual Studio 6.0”>

<TITLE></TITLE>

<LINK REL=“stylesheet” TYPE= “text/css” HREF= “_Themes/redside/THEME.CSS”
VI6.0THEME=“Redside”>

<LINK REL=“stylesheet” TYPE= “text/css” HREF= “_Themes/redside/GRAPHO.CSS”
VI6.0THEME=“Redside”>

<LINK REL=“stylesheet” TYPE= “text/css” HREF= “_Themes/redside/COLOR0.CSS”
VI6.0THEME=“Redside”>

<LINK REL=“stylesheet” TYPE= “text/css” HREF= “_Themes/redside/CUSTOM.CSS”
VI6.0THEME=“Redside”></HEAD>

<BODY>

<P><STRONG><FONT color=mediumblue face= “” size=4>Employee

Data Entry Sample&nbsp;</FONT></STRONG>    </P>

<P><STRONG><FONT color=mediumblue face= “”
Size=4></FONT></STRONG>    &nbsp;</P>

<P>The sample shows how to use different data-bound design-time 

controls, ADO to edit information for EMPLOYEE table in the SAMPLE DB2 database.</P>

<P>   The sample works in two modes. In the

Browse mode you can browse the employee details and in the Edit mode one 

can edit the employee information. Also one can view the employee’s Resume 

and 

Photographs.</P>

<P>

&nbsp;</P>

<p>

&nbsp;</P>

<P><A href= “Employee.asp”>Click here to go to Employee Data 

Entry</A>

</P>

</BODY>

</HTML>

Employee.asp 

이 파일은 여러 다른 Design-Time Control(DTC)을 사용하여 데이터베이스에서 레코드를 검색, 편집하고 이동합니다. 

· Recordset DTC
이 컨트롤은 DB2 UDB 예제 데이터베이스의 EMPLOYEE 테이블로 페이지를 연결합니다.

· Textbox DTC
이들 컨트롤은 EMPLOYEE 테이블에 있는 직원 번호(EMPNO), 이름(FIRSTNME), 가운데 이름(MIDINIT), 성(LASTNAME), 생년월일(BIRTHDATE), 전화 번호(PHONENO), 업무(JOB), 학력(EDLEVEL) 및 급여(SALARY) 필드를 나타내거나 편집하는데 사용됩니다. 이러한 각 컨트롤은 테이블의 필드로 바인드됩니다. 

· OptionGroup DTC
이 컨트롤은 EMPLOYEE 테이블의 SEX 필드에 바인드되어 있습니다. Male 및 Female의 정적 값은 이 컨트롤 속성에서 설정됩니다. 테이블에서 Male은 “1”, Female은 “0”에 해당됩니다. 

· RecordsetNavBar DTC 
이 컨트롤은 사용자가 EMPLOYEE 테이블의 레코드로 이동할 수 있도록 Recordset DTC에 바인드됩니다.

· FormManager DTC

이 컨트롤은 전체 양식을 관리합니다. 양식이 처음 나타날 때는 Browse 모드에 있습니다. Browse  및 Edit 모드를 전환할 수 있는 양식 상단에 두 개의 단추가 보입니다. 편집 모드로 전환하면, 3개의 단추가 추가로 나타나며 RecordsetNavBar는 숨겨집니다. 3개의 추가 단추는 EMPLOYEE 테이블의 정보를 삽입, 삭제하거나 갱신하는 데 사용됩니다. 

FormManager Properties 대화상자에서, Browse 및 Edit 모드 속성은 양식 내의 컨트롤을 활성화하거나 비활성화하도록 설정되어 있습니다. 또한 Browse 모드는 웹 페이지에 들어올 때 기본 모드로 설정되어 있습니다. 

FormManager Properties 대화상자의 Action 탭에서 단추 속성이 설정되어 있습니다. 각 단추는 다음과 같이 일련의 다양한 작업을 수행합니다. 

· Edit 단추는 양식 상의 컨트롤을 활성화하고, Insert, Delete 및 Update의 세 가지 단추를 표시하며, RecordsetNavBar도 숨깁니다. 

· Insert 단추는 Recordset.AddRecord 메소드를 호출한 후 Recordset.MoveLast 메소드를 호출하여 사용자는 새로 추가된 레코드를 편집할 수 있습니다. 

· Delete 단추는 Recordset.DeleteRecord 메소드를 호출하여 현재 선택된 레코드를 삭제한 후, Recordset.MoveFirst 메소드를 호출하여 레코드 집합의 첫번째 레코드를 표시합니다. 

· Update 단추는 Recordset.UpdateRecord 메소드를 호출하여 현재 선택된 레코드의 변경사항을 저장합니다. Insert 단추를 사용하여 작성된 새로운 레코드의 변경사항을 저장하려면 이 단추를 눌러야 합니다. 

· Browse 단추는 양식 상의 컨트롤을 비활성화하고, 세 개의 편집 단추를 숨기며, RecordsetNavBar를 표시합니다. 

· Resume 단추는 직원의 이력서를 표시합니다.(Resume.asp 파일을 가져옵니다.) 이력서는 CLOB(문자 대용량 객체)로 DB2 UDB 예제 데이터베이스에 저장됩니다. 

· Photo 단추는 직원의 사진을 표시합니다. 사진은 BLOB(2진 대용량 객체)로 DB2 UDB 예제 데이터베이스에 저장됩니다. 

이 페이지의 모양과 기능은 그림 8-15에 나와 있습니다. 

그림 8-15. 예제 사이트 응용프로그램의 Employee ASP 파일 

이런 ASP 파일은 대부분 Design Time Control을 사용하므로, 코드는 Visual InterDev 6.0 환경에서 더 잘 볼 수 있습니다. 

Resume.asp

이 파일은 DB2 UDB 예제 데이터베이스의 EMP_RESUME 테이블로부터 제출된 직원의 이력서를 검색합니다. ADO와 Text DTC를 사용하여 직원의 이력서를 표시합니다. 이러한 페이지의 예제는 그림 8-16에 나와 있습니다. 

그림 8-16 예제 사이트의 예제 Resume ASP 파일
직원의 사진

Employee Data Entry 페이지에 있는 Photo 단추는 DB2 UDB 예제 데이터베이스의 EMP_PHOTO 테이블에서 제출된 직원의 사진을 검색합니다. 직원 번호 000140의 예제 사진은 그림 8-17에 나와 있습니다.

그림 8-17. 직원의 예제 사진
직원의 사진과 이력서를 검색하는데 사용되는 Resume.asp의 소스 코드는 아래에 나와 있습니다. 이력서 검색 부분의 경우, CLOB 데이터 유형은 인식되지 않으므로, RESUME 열의 데이터형을 LONG_VARCHAR로 변환합니다. RESUME 열은 최대 크기가 5120 바이트로 지정되어 있으므로, 이것은 최대 LONG_VARCHAR 크기보다 작습니다. 이렇게 변환하지 않을 경우, 데이터는 2진 데이터로 결정되어 ASCII 텍스트로 알려지지 않습니다. 따라서 ASCII에서 문자로 다시 변환하려면 전체 CLOB이 필요합니다. 

Resume 기능에서 Recordset 객체와 Open 메소드를 사용하여 레코드 집합을 작성합니다. 여기서 직원의 이력서를 보기 위해 Textbox Design Time Control을 사용하며, 레코드 집합의 Field 객체로 프로그램에서 바인드됩니다. 

직원 사진의 검색 부분은 이미 369 페이지의 "2진 데이터" 절에서 설명했습니다. 

ASP 페이지는 또한 global.asa 파일의 선언된 전역 데이터를 사용합니다. 

다음 내용은 Resume.asp 페이지의 완전한 소스 코드를 보여줍니다. 

  <%@ Language=VBScript %>

  <SCRIPT id=DebugDirectives runat=server language=javascript>

  // Set these to true to enable debugging or tracing 

@set @debug=false
@set @trace=false

</SCRIPT>

<%

Set conn = Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

conn.ConnectionTimeout = Application(“ConnSample_ConnectionTimeout”)

conn.CommandTimeout = Application(“ConnSample_CommandTimeout”)

conn.Open Application(“ConnSample_ConnectionString”),  _

Application(“ConnSample_RuntimeUserName”),  _

Application(“ConnSample_RuntimePassword”)

ifRequest.Form(“cmdPhoto”)= “Photo” then

    Blocksize=4096

    Response.ContentType= “image/JPEG”
    strQuery=“select * from EMP_PHOTO where PHOTO_FORMAT= ‘bitmap’ and

EMPNO= ‘” _

    & Request.Form(“EMPNO”) & “'”
    set rs=conn.Execute(strQuery)

    if not rs.EOF then

        rs.MoveFirst

        set Field=rs(“PICTURE”)

        FileLength=Field.ActualSize

        NumBlocks=FileLength ＼ Blocksize

        LeftOver=FileLength Mod Blocksize

        Response.BinaryWrite Field.GetChunk(LeftOver)

        for intLoop=1 to NumBlocks

            Response.BinaryWrite Field.GetChunk(Blocksize)

      next

    end if

end if 

%>

<% ‘ VI 6.0 Scripting Object Model Enabled %>

<!--#include file=“_ScriptLibrary/pm.asp”-->

<% if StartPageProcessing() Then Response.End() %>

<FORM name=thisForm METHOD=post>
<HTML>

<HEAD>

<META NAME= “GENERATOR” Content=“Microsoft Visual Studio 6.0”>

<TITLE>test</TITLE>

<LINK REL=“stylesheet” TYPE=“text/css” HREF=“_Themes/redside/THEME.CSS”
VI6.0THEME=“Redside”>

<LINK REL=“stylesheet” TYPE=“text/css” HREF=“_Themes/redside/GRAPH0.CSS”
VI6.0THEME=“Redside”>

<LINK REL=“stylesheet” TYPE=“text/css” HREF=“_Themes/redside/COLOR0.CSS”
VI6.0THEME=“Redside”>

<LINK REL=“stylesheet” TYPE=“text/css” HREF=“_Themes/redside/CUSTOM.CSS”
VI6.0THEME=“Redside”></HEAD>

<BODY bgColor=Write>

<!--Establish the Connection to DB2 Sample Database and displays the 

Resume

    Of the chosen employee-->
<%

ifRequest.Form(“cmdResume”)=“Resume” then 

   Set rs = Server.CreateObject (“ADODB.Recordset”)

   rs.Open  “Select LONG_VARCHAR(RESUME) from EMP_RESUME where

RESUME_FORMAT=‘ascii’ and EMPNO=‘”  & Request.Form(“EMPNO”) & “'”, conn, _

   adOpenKeyset , adLockOptimistic

   if not rs.EOF then

     Textbox1.value =rs. Fields(0)

   else

     Textbox1.value=“NO RESUME present for the Employee”
   end if

end if 

ifRequest.Form(“cmdPhoto”)=“Photo” and rs.EOF then

   Textbox1.value= “NO PHOTOGRAPH present for the Employee”
end if

rs.Close
conn.Close

set conn=nothing 

%>

<!-–METADAT TYPE=“DesignerControl)” startspan

<OBJECT classid=“clsid:B5F0E469-DC5F-11D0-9846-0000F8027CA0” height=510

id=Textbox1

style=“HEIGHT: 510px; LEFT; 0px; TOP: 0px; WIDTH: 540px” width=540>

<PARAM NAME=“_ExtentX” VALUE=“14288”>

<PARAM NAME=“_ExtentY” VALUE=“13494”>

<PARAM NAME=“id” VALUE=“Textbox1”>

<PARAM NAME=“ControlType” VALUE=“1”>

<PARAM NAME=“Lines” VALUE=“39” >

<PARAM NAME=“DataSource” VALUE=“ ”>

<PARAM NAME=“DataField” VALUE=“ ”>

<PARAM NAME=“Enabled” VALUE=“-1”>

<PARAM NAME=“Visible” VALUE=“-1”>

<PARAM NAME=“MaxChars” VALUE=“256”>

<PARAM NAME=“DisplayWidth” VALUE=“90”>

<PARAM NAME=“Platform” VALUE=“0”>

<PARAM NAME=“LocalPath” VALUE=“”></OBJECT>

-->

<!--#INCLUDE FILE=“_ScriptLibrary/TextBox.ASP”-->

<SCRIPT LANGUAGE=JavaScript RUNAT=Server>

function _initTextbox1()

{

Textbox1.setStyle(TXT_TEXTAREA);

Textbox1.setRowCount(39);

Textbox1.setColumnCount(90);

}

function _Textbox1_ctor()

{

CreateTextbox(‘Textbox1’, _iniTextbox1, null);

}

</script>

<% Textbox1.display %>
<!--METADATA TYPE=“DesignerControl” endspan-->

</BODY>

<% ‘ VI 6.0 Scripting Object Model Enabled %>

<% EndPageProcessing() %>

</FORM>

</HTML>

Global.asa 

여기서 응용프로그램의 전역 데이터를 선언합니다. 예제 사이트 파일의 소스 코드가 아래에 나와 있으며, 앞에서 언급했던 ASP 파일에서 사용됩니다. 

Global.asa 파일에 대한 자세한 내용은 354 페이지의 "전역 데이터" 절에 있습니다. 

  <SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>

  Sub Application_OnStart

  ‘ ==Visual InterDev Generated – startspan==

  ‘ --Project Data Connection

  Application(“ConnSample_ConnectionString”) = “Provider=MSDASQL.1;” _

  & “Persist Security Info=False;Connect Timeout=15;”
  & “Extended Properties=“ ”DSN=SAMPLE;UID=db2admin; DBĀLIAS=SAMPLE;” _

  & “Passord=db2admin“”;Locale Identifier=1033;”
  Application(“ConnSample_ConnectionTimeout”) = 15

  Application(“ConnSample_CommandTimeout”) = 30

  Application(“ConnSample_CursorLocation”) = 3

  Application(“ConnSample_RuntimeUserName”) = “db2admin”
  Application(“ConnSample_RuntimePassword”) = “db2admin”
  ‘-- Project Data Environment 

  Set DE = Server.CreateObject(“DERuntime.DERuntime”)

  Application(“DE”) = DE.Load(Server.MapPath(“Global.ASA”), “_private/

  DataEnvironment/DataEnvironment.asa”)

  ’==Visual InterDev Generated – endspan==

  End Sub

  </SCRIPT>
웹 응용프로그램 작성: Microsoft Visual InterDev 6.0
Microsoft Visual InterDev 6.0은 구성요소 기반의 데이터 중심 웹 응용프로그램을 설계, 구축, 테스트, 디버깅, 배치 및 관리하는데 사용됩니다. 여기서 Microsoft Visual InterDev 6.0을 사용하여 예제 웹 응용프로그램을 개발하는 방법에 대해 설명합니다. Microsoft Visual InterDev 6.0에 익숙할 경우, 이 절을 모두 건너뛸 수 있습니다.

예제 웹 응용프로그램 작성

다음 단계에 따라 예제 웹 응용프로그램을 작성하십시오. 

1.
시작 단추에서 프로그램 -> Microsoft Visual Studio -> Microsoft Visual InterDev를 선택합니다. 

2.
File 메뉴에서 New Project를 누릅니다. 

3.
New 탭에서 New Web Project 아이콘을 누릅니다. 

4.
SampleASP인 프로젝트 이름을 입력한 후, 작성할 새로운 프로젝트의 실제 위치를 확인하고, Open을 누릅니다. 

1 - 4 단계는 그림 8-18에 나와 있습니다. 

그림 8-18 New Project 창
5.
드롭다운 목록 상자에서 사용 중인 컴퓨터 이름으로 서버 이름을 설정합니다. 컴퓨터 이름을 모를 경우, 제어판을 시작하고 네트워크 아이콘을 누른 후, [컴퓨터 확인] 탭에서 컴퓨터 이름 필드를 확인합니다. 본 예제에서 컴퓨터 이름은 ADRIATIC입니다. 

6.
작업 모드 확인란을 Master 모드로 설정한 후 Next를 누릅니다. 

5, 6 단계가 그림 8-19에 나와 있습니다. 

그림 8-19 Web Project Wizard 창
7.
작성할 웹 프로젝트 이름의 기본값(SampleASP)을 그대로 유지합니다. 그러나 사용자는 이 서버에 있는 기존의 웹 응용프로그램에 연결할 수 있습니다. Next를 누릅니다. 

8.
제공된 레이아웃 중 여러 개를 선택하고 그 내용을 검토하며, 다른 점을 확인합니다. 다른 컴퓨터에서 다른 레이아웃을 검색할 수 있습니다. SampleASP 응용프로그램에 대해 사용할 레이아웃이 없을 경우, <none>을 선택합니다. Next를 누릅니다.  

9.
제공된 테마 중 여러 개를 선택하고 그 내용을 검토하며, 다른 점을 확인합니다. SampleASP 응용프로그램에 대한 테마 목록 상자에서 Redside 테마를 선택합니다. Finish를 누릅니다.

9 단계는 그림 8-20에서 나와 있습니다. 

그림 8-20 웹 프로젝트 테마 선택
SampleASP 이름의 웹 응용프로그램 폴더가 Web Publishing 폴더에 작성될 것입니다.(기본값은 C:\InetPub\wwwroot입니다.)

이제 빈 응용프로그램에서 데이터 연결을 추가하고, Employee.asp, Resume.asp 및 Default.htm 파일과 같은 세 개의 파일을 만듭니다.  

주: 예제 응용프로그램은 ADO 객체를 사용하므로, Project 메뉴의 References를 눌러 Microsoft ActiveX Data Objects 2.0 Library(msado20.tlb)에 대한 참조를 설정해야 합니다. 
데이터 연결 추가

1 - 5 단계는 SampleASP 응용프로그램에 데이터 연결을 추가하는 방법을 설명합니다. 

1.
Project Explorer 창에서 SampleASP 프로젝트를 선택합니다. 

2.
마우스 오른쪽 단추를 눌러 상황별 메뉴를 열고 Add Data Connection을 누릅니다. 

3.
Provider 탭에서 Microsoft OLE DB providers for ODBC를 선택합니다. Next를 누릅니다. 

4.
Connection 탭의 Use Data Source name 목록 상자에서 Sample을 선택합니다. 'Enter information to log on to server' 섹션에서 Username에 db2admin을 입력하고 Password에도 db2admin을 입력합니다. 같은 섹션에서 Allow saving password 옵션을 선택한 후 OK를 누릅니다. 

4 단계는 그림 8-21에 나와 있습니다. 

그림 8-21 Data Link Properties
DSN에 대한 자세한 내용은 376 페이지의 "DB2 UDB 데이터베이스용 ODBC DSN이 존재하는지 확인합니다" 절을 참조하십시오. 

5.
Connection1 속성 창에서 Connection Name을 ConnSample로 설정한 후, OK를 누릅니다. 

6.
Save All 도구 모음 단추를 눌러 프로젝트를 저장합니다. 

지금까지, global.asa 파일용으로 생성된 소스 코드를 확보했습니다. 이런 소스 코드 예제는 385 페이지의 "Global.asa" 장에서 활용됩니다. 

데이터 명령 추가

1 - 3 단계는 SampleASP 응용프로그램에 데이터 명령을 추가하는 방법을 설명합니다. 

1.
Project Explorer 창에서 SampleASP 프로젝트를 선택합니다. 

2.
마우스 오른쪽 단추를 눌러 상황별 메뉴를 열고, Add Data Command를 누릅니다. Command Properties 창이 나타나 그림 8-22와 같이 다양한 속성을 설정할 수 있습니다. 

3.
OK를 누릅니다.

그림 8-22 데이터 명령 속성
Employee.asp 파일을 예제 응용프로그램에 추가 

1.
Project Explorer 창에서 SampleASP 프로젝트를 선택합니다. 

2.
마우스 오른쪽 단추를 눌러 상황별 메뉴를 열고, Add를 누른 후 Active Server Page를 선택합니다. 

3.
ASP 페이지 이름을 Employee.asp로 지정하고 Open을 누릅니다. 

3 단계의 예제는 그림 8-23에 나와 있습니다. 

그림 8-23 ASP 페이지 추가 창

Employee.asp 파일은 379 페이지의 "Employee.asp" 절에서 설명한 대로 다양한 Design-Time Control(DTC)을 사용합니다. 다음 절에서는 381 페이지의 그림 8-15와 같이 페이지를 작성할 수 있는 방법을 설명합니다. 

Employee.asp 파일에 필수 단추 추가
Design-Time Control(DTC) 단추를 페이지에 추가하려면, 페이지로 Button 컨트롤을 드래그하십시오. 추가된 단추에서 마우스 오른쪽 단추를 눌러 속성 창으로 이동하여 적합한 Caption과 Name을 설정하십시오. Employee.asp 페이지에 추가된 단추 부분은 그림 8-24에 나와 있습니다. 

그림 8-24. 추가된 단추를 보여주는 Employee.asp의 소스 창
Employee.asp 파일에 Recordset DTC 추가

Recordset 객체를 추가하려면, Project Explorer에서 미리 작성한 데이터 명령 객체(Command1)를 페이지로 드래그하십시오. Visual InterDev는 자동으로 컨트롤을 만들고 데이터 환경(DE) 객체에 이 컨트롤을 바인드합니다. 

그림 8-25는 Employee.asp 페이지의 Recordset 컨트롤을 보여줍니다. 

그림 8-25 Employee.asp 페이지의 Recordset 컨트롤
따라서, Recordset1 컨트롤은 EMPLOYEE 테이블 속성을 ASP 페이지의 데이터 바운드 컨트롤에 연결하는 데 사용할 수 있습니다. 

Employee.asp 파일에 Textbox DTC 추가 

이 컨트롤은 EMPLOYEE 테이블에 있는 직원 번호, 이름, 가운데 이름, 성, 생년월일, 전화 번호, 업무, 학력과 급여 필드를 표시하고 편집하는 데 사용됩니다. 각 컨트롤은 Recordset1 컨트롤을 통해 테이블의 필드에 바인드됩니다. 

Textbox DTC를 Employee.asp 페이지에 추가하려면, Textbox DTC를 페이지로 드래그하십시오. 그림 8-26은 Employee.asp 페이지에 추가된 Textbox 컨트롤인 직원 번호, 이름, 가운데 이름을 보여줍니다.

그림 8-26 추가된 Textbox 컨트롤을 보여주는 Employee.asp의 소스 창
마찬가지로, 성, 생년월일, 전화 번호, 업무, 학력 및 급여에 대한 나머지 Textbox 컨트롤을 추가합니다. Textbox 컨트롤 속성을 설정하려면, 컨트롤에서 마우스 오른쪽 단추를 누르고 Properties를 선택하십시오. 그림 8-27은 Recordset1 컨트롤로 바인드된 직원 번호 Textbox 컨트롤에 대한 속성 설정을 보여줍니다. 

그림 8-27 Textbox1 Properties 창
마찬가지로, 다른 Textbox 컨트롤은 또한 Recordset1 컨트롤로 바인드됩니다. 

OptionGroup DTC 추가

이 컨트롤은 EMPLOYEE 테이블의 SEX 필드에 바인드됩니다. OptionGroup DTC를 추가하려면, Employee.asp 페이지로 OptionGroup 컨트롤을 드래그하십시오. 이 컨트롤은 그림 8-28에 나와 있습니다. 

그림 8-28 OptionGroup 컨트롤
Male 및 Female의 정적 값은 컨트롤 속성에 설정되어 있습니다. 테이블에서 Male은 "1", Female은 "0"에 해당됩니다. 속성을 설정하려면, 컨트롤에서 마우스 오른쪽 단추를 누르고 Properties를 선택하십시오. 이 그림은 그림 8-29에 나와 있습니다. 

그림 8-29 OptionGroup 컨트롤 속성 창
RecordsetNavBar DTC 추가
RecordsetNavBar 컨트롤을 페이지에 추가하려면, 컨트롤을 페이지로 드래그하십시오. Employee.asp 파일에 추가된 이 컨트롤은 그림 8-30에 나와 있습니다. 

그림 8-30 RecordsetNavBar 컨트롤

이 컨트롤은 사용자가 EMPLOYEE 테이블의 레코드로 이동할 수 있도록 Recordset1 컨트롤로 바인드됩니다. 컨트롤의 Recordset 속성을 Recordset1로 설정하여 이 작업을 수행합니다.

FormManager DTC 추가

이 컨트롤에 대한 자세한 설명은 379 페이지의 "Employee.asp" 절에 나와 있습니다. Employee.asp 페이지에 추가된 이 컨트롤은 그림 8-31에 나와 있습니다. 

그림 8-31 FormManager 컨트롤
FormManager Properties 대화상자에서, Browse 및 Edit 모드 속성은 양식 내의 컨트롤을 활성화하거나 비활성화하도록 설정되어 있습니다. Browse 모드는 또한 웹 페이지에 들어올 때 기본 모드로 설정됩니다. 그림 8-32와 같이 Edit, Browse 및 Insert의 세 가지 모드를 추가하십시오. 

그림 8-32 FormManager Properties

FormManager Properties 대화상자의 Form Mode 탭에서 'Action Performed For Mode' 격자의 표 8-3에 있는 Edit 모드 설정을 지정하십시오. 

표 8-3 Action Performed For Form Edit Mode

Object
Member
Value

BrowseBtn
disabled 
false

EditBtn
disabled
true

DeleteBtn
show
()

DeleteBtn
disabled 
false

InsertBtn
show
()

InsertBtn
disabled 
false

UpdateBtn
show
()

CancelBtn
show
()

Textbox1
disabled
false

Textbox2
disabled
false

Textbox3
disabled
false

Textbox4
disabled
false

Textbox5
disabled
false

Textbox6
disabled
false

Textbox7
disabled
false

RecordsetNavbar1
hide
()

OptionGroup1, getButton(0)
disabled
false

OptionGroup1, getButton(0)
disabled
false

Textbox8
disabled
false

Textbox9
disabled
false

FormManager Properties 대화상자의 Form Mode 탭에서 'Action Performed For Mode' 격자의 표 8-4에 있는 Insert 모드 설정을 지정하십시오. 

표 8-4 Action Performed For Form Insert Mode

Object
Member
Value

DeleteBtn
disabled
true

BrowseBtn
disabled
true

InsertBtn
disabled
true

Textbox1
value
""

Textbox2
value
""

Textbox3
value
""

Textbox4
value
""

Textbox5
value
""

Textbox6
value
""

Textbox7
value
""

Textbox8
value
""

Textbox9
value
""

FormManager Properties 대화상자의 Form Mode 탭에서 'Action Performed For Mode' 격자의 표 8-5에 있는 Browse 모드 설정을 지정하십시오. 

표 8-5 Action Performed for Form Browse Mode

Object
Member
Value

BrowseBtn
disabled
true

EditBtn
disabled
false

DeleteBtn
hide
()

InsertBtn
hide
()

UpdateBtn
hide
()

CancelBtn
hide
()

Textbox1
disabled
true

Textbox2
disabled
true

Textbox3
disabled
true

Textbox4
disabled
true

Textbox5
disabled
true

Textbox6
disabled
true

Textbox7
disabled
true

RecordsetNavbar1
show
()


disable_opt
(OptionGroup1)

Textbox8
disabled
true

Textbox9
disabled
true

FormManager Properties 대화상자의 Action 탭에서 단추 속성이 설정되어 있습니다. 각 단추는 다른 작업을 수행합니다. 다음 7개의 그림에서와 같이 Employee.asp 페이지에서 다양한 단추에 대한 설정을 지정하십시오. 

Edit 모드의 Update 단추에 대한 설정은 그림 8-33에 나와 있습니다. 

그림 8-33 FormManager Properties 대화상자의 Action 탭(Update 단추)

Edit 모드의 Delete 단추에 대한 설정은 그림 8-34에 나타나 있습니다. 

그림 8-34 FormManager Properties 대화상자의 Action 탭(Delete 단추)

Edit 모드의 Insert 단추에 대한 설정은 그림 8-35에 나타나 있습니다.

그림 8-35 FormManager Properties 대화상자의 Action 탭(Insert 단추)
Edit 모드의 Edit 단추에 대한 설정은 그림 8-36에 나타나 있습니다. 

그림 8-36 FormManager Properties 대화상자의 Action 탭(Edit 단추)
Edit 모드의 Browse 단추에 대한 설정은 그림 8-37에 나타나 있습니다. 

그림 8-37 FormManager Properties 대화상자의 Action 탭(Browse 단추)

Insert 모드의 Cancel 단추에 대한 설정은 그림 8-38에 나타나 있습니다. 

그림 8-38 FormManager Properties 대화상자의 Action 탭(Cancel 단추)

Insert 모드의 Update 단추에 대한 설정은 그림 8-39에 나타나 있습니다. 

그림 8-39 FormManager Properties 대화상자의 Action 탭(Update 단추)

Employee.asp 파일에 Resume 및 Photo 단추 추가
Employee.asp 페이지에 다음 코드를 추가하면, ASP 페이지에 Resume 및 Photo 단추가 추가됩니다. 또한 Resume.asp 페이지의 필수 정보가 전송됩니다. 

  <FORM ACTION=“Resume.asp” METHOD=POST id=forml name=form1>

  <INPUT TYPE=hidden NAME=“EmpNo”
  value=“<%=Recordset1.fields.getValue(“EMPNO”) %>">
  <INPUT TYPE=SUBMIT NAME=“cmdResume” VALUE=“Resume”>

  <INPUT TYPE=SUBMIT NAME=“cmdPhoto” VALUE=“Photo”>

  </FORM>
Form 모음에는 NAME 속성을 가진 각 표준 HTML 컨트롤의 값이 들어 있습니다. 양식이 POST 메소드를 사용하여 제출되면, 이들 컨트롤의 값은 Resume.asp 페이지에도 제출됩니다. 361 페이지의 "양식 모음 사용"에서 설명한 내용과 같이 Form 모음을 사용하여 컨트롤 값을 읽을 수 있습니다. 

이제 Employee.asp 페이지 개발을 완료했습니다. Save All 도구 모음 단추를 눌러 속성을 저장하십시오. 

SampleASP 응용프로그램에 Resume.asp 파일 추가

390 페이지의 "예제 응용프로그램에 Employee.asp 파일 추가"에서 언급한 단계를 수행합니다. 그러나 지금은 Resume.asp 파일에서 다음 단계를 수행하십시오. 페이지의 기존 코드를 삭제하십시오. 382 페이지의 "직원 사진" 절에 있는 Resume.asp에 제공된 모든 소스 코드를 이 ASP 페이지에 복사하십시오. 

Save All 도구 모음 단추를 눌러 프로젝트를 저장하십시오. Resume.asp 페이지가 완료됩니다. 

SampleASP 응용프로그램에 Default.htm 파일 추가
다음 단계에 따라 예제 응용프로그램에 Default.htm 파일을 추가하십시오. 

1.
Project Explorer 창에서 SampleASP 프로젝트를 선택합니다. 

2.
마우스 오른쪽 단추를 눌러 상황별 메뉴를 열고, Add를 누른 후, HTML Page를 선택합니다. 

3.
HTML 페이지 이름을 Default.htm으로 지정한 후 Open을 누릅니다. 

3 단계의 예제는 그림 8-40에 나타나 있습니다.

그림 8-40 HTML 페이지 추가 창

4.
페이지의 기존 코드를 삭제합니다. 378 페이지의 "Default.html" 절에 있는 Default.htm에 제공된 모든 소스 코드를 .htm 페이지에 복사합니다. 이렇게 하면 378 페이지의 그림 8-14와 비슷한 HTML 페이지가 자동으로 만들어집니다. 

5.
Save All 도구 모음 단추를 눌러 프로젝트를 저장합니다. 

6.
기본 메뉴에서 File을 누른 후 Exit를 선택하여 응용프로그램을 종료합니다. 

웹 사이트가 제대로 설치(등록)되었는지 테스트
다음 단계에 따라 예제 웹 응용프로그램을 확인하십시오. 

1.
Internet Explorer를 엽니다. 

2.
주소 입력란에 다음 URL을 입력한 후 Enter 키를 누릅니다. 


<컴퓨터 이름>/SampleASP/default.htm

3.
사이트를 검색한 후, Employee Data Entry 링크를 눌러 Employee Details 페이지로 이동합니다. 이 페이지의 Browse 및 Edit 모드 기능을 확인하십시오. 또한 Resume 및 Photo 단추를 확인하십시오.
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